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Proba 1 — (se noteazé cu note de la 1 la 10) — oral (15 minute / candidat)
Colocviu pe baza portofoliului de lucréri reprezentative ale candidatului pentru proiectele personale in domeniu.

BAREM DE CORECTARE SI DE NOTARE

Nu se acorda punctaje intermediare, altele decdt cele precizate explicit prin barem. Se vor puncta orice
formulari si modalitati de rezolvare corecta a cerintelor, in acord cu ideile precizate in barem.

Evaluarea portofoliului/proiectelor si a eseului:

— evaluarea creativitatii §i imaginatiei candidatului 0 - 2 puncte

— sustinerea, explicarea si analiza mijloacelor folosite 0 - 2 puncte

— experientd, realizari relevante pentru domeniul de studiu 0 - 2 puncte
Evaluarea interviului pe baza CV-ului:

— motivatii personale si profesionale 0 -1 punct
— testarea orizontului de cunostinte Tn domeniul lighting si sound designului 0 - 2 puncte

— din oficiu 1 punct
Total 10 puncte

Proba 2 — (se noteaza cu note de la 1 la 10) — durata: 3 ore — scris

a) Identificarea elementelor de lumina si sunet dintr-un text dat de comisie, din

repertoriul de concurs (descriere plan de lumini, a suportului sonor relevant si expresiv).

b) Proiectia grafica a unui concept de lumina si sunet pentru o macheta de decor pusa la dispozitia candidatului.

BAREM DE CORECTARE SI DE NOTARE

Nu se acorda punctaje intermediare, altele decdt cele precizate explicit prin barem. Se vor puncta orice
formulari si modalitati de rezolvare corecta a cerintelor, in acord cu ideile precizate in barem.

Evaluarea solutiilor propuse pentru pucntul a):
— identificarea si descrierea elementelor de lumina si sunet din textul dat 0 - 1 punct

— originalitatea conceptului de sunet si lumina 0 - 2 puncte

Evaluarea solutiilor propuse pentru pucntul b):

— realizarea unei solutii originale pentru macheta data 0 - 1 punct

— originalitatea designului de lumina 0 - 2 puncte
— originalitatea designului de sunet 0 - 2 puncte

— identificarea relatiei expresive dintre lumina si sunet 0 - 1 punct

— din oficiu 1 punct

Total 10 puncte



