
Universitatea	Națională	de	Artă	Teatrală	și	Cinematografică	“I.L.	Caragiale”	

Facultatea	de	Teatru	

 
Domeniul TEATRU ŞI ARTELE SPECTACOLULUI 
Programul de studii de Master 
DESIGN LUMINĂ ŞI SUNET ÎN ARTELE SPECTACOLULUI 
Cursuri cu frecvenţă – 2 ani (4 semestre, 120 credite) 
 

Concurs de admitere 
an universitar 2026/2027 – Master 

 
Proba 1 – (se notează cu note de la 1 la 10) – oral (15 minute / candidat) 
Colocviu pe baza portofoliului de lucrări reprezentative ale candidatului pentru proiectele personale în domeniu. 
 

BAREM DE CORECTARE ȘI DE NOTARE 
 

Nu se acordă punctaje intermediare, altele decât cele precizate explicit prin barem. Se vor puncta orice 
formulări și modalități de rezolvare corectă a cerințelor, în acord cu ideile precizate în barem. 

 
 
Evaluarea portofoliului/proiectelor şi a eseului: 
– evaluarea creativităţii şi imaginaţiei candidatului     0 - 2 puncte 
– susţinerea, explicarea şi analiza mijloacelor folosite    0 - 2 puncte 
– experienţă, realizări relevante pentru domeniul de studiu    0 - 2 puncte 
Evaluarea interviului pe baza CV-ului: 
– motivaţii personale şi profesionale       0 - 1 punct 
– testarea orizontului de cunoştinţe în domeniul lighting şi sound designului 0 - 2 puncte 
– din oficiu          1 punct 
Total                   10 puncte 
 
 
Proba 2 – (se notează cu note de la 1 la 10) – durata: 3 ore – scris 
a) Identificarea elementelor de lumină și sunet dintr-un text dat de comisie, din 
repertoriul de concurs (descriere plan de lumini, a suportului sonor relevant şi expresiv). 
b) Proiecția grafică a unui concept de lumină și sunet pentru o machetă de decor pusă la dispoziţia candidatului. 
 
 

BAREM DE CORECTARE ȘI DE NOTARE 
 

Nu se acordă punctaje intermediare, altele decât cele precizate explicit prin barem. Se vor puncta orice 
formulări și modalități de rezolvare corectă a cerințelor, în acord cu ideile precizate în barem. 

 
Evaluarea soluțiilor propuse pentru pucntul a): 
– identificarea și descrierea elementelor de lumină și sunet din textul dat  0 - 1 punct 
– originalitatea conceptului de sunet și lumină     0 - 2 puncte 
 
Evaluarea soluțiilor propuse pentru pucntul b): 
– realizarea unei soluții originale pentru macheta dată    0 - 1 punct 
– originalitatea designului de lumină        0 - 2 puncte 
– originalitatea designului de sunet        0 - 2 puncte 
– identificarea relației expresive dintre lumină și sunet     0 - 1 punct 
– din oficiu          1 punct    
Total                   10 puncte 
 


